Cat. No. 63-5034 

MANUAL DEL 
PROPIETARIO 


Favor de leer antes de usar este 
equipo. 


CARACTERISTICAS 


Su Radio Shack LCD Chrono 
Alarm Watch es un reloj de 
precisidn que combina la tec- 
nologia electronica avanzada 
con un moderno diseho. 

Sus caracteristicas incluyen 
lo siguiente: 

Resistencia al agua — 

permite sumergir el reloj de 
pulsera a un maximo de 30 
metros. 

Formatos AM/PM y 24 horas 

— permiten escoger entre 
formatos de presentacidn de 
hora de 12 horas y 24 horas. 

Cronometro — permite 
crono-metrar eventos que 
duran has-ta 24 horas y 
registrar tiempos de vueitas a 
pistas. 
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Alarma y aviso sonoro — 

suena una alarma a un 
tiempo predeterminado y un 
timbre ca-da hora. 

Retroiluminacion interna — 

ilumina la pantalla entera en 
la obscuridad. 

Cronometro para dormitar 

— calla la alarma 
temporalmente para que 
vuelva a sonar cinco minutos 
mas tarde. 

Precaucion; Este reloj de 
pulsera es resistente ai agua 
mientras nada o se bana, o 
mientras participa en 
deportes acuaticos. No se 
recomienda su uso en buceo 
en profun-didades marinas o 
clavados de plataforma. El 
reloj es resis-tente al agua, no 
a prueba de agua. 
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FUNCIONES 


En la pantalla de la hora, 
cuando se mantlene oprimido 
ST/STOP, el reloj muestra la 
fecha. Deje llbre ST/STOP 
para volver a la pantalla con 
la hora. 

En el lado Izquierdo de la 
pantalla aparece AM y PM, y 
en la parte superior se 
muestran los dias de la 
semana. 


SELECT, ST/STOP y LAP/ 
RESET le permite fijar el 
tiempo, fecha, dia y hora de 
la alarma y operar las 
caracterfs-ticas del 

cronometro. Asegu-rese de 
estar en la funcldn correcta 
para camblar los ajustes del 
reloj 0 del uso del 
cronometro. 
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USO DE LA LUZ 


Para ver la pantalla en la 
obscurldad, oprima y 
mantenga oprimido LIGHT. 
La pantalla se llumlna. 

COMO ESCOGER EL 
USO CORRECTO 

Cuando oprime SELECT, la 
pantalla cambla en este 
orden: 


Nota: No oprima ningun 

botdn cuando sumerja el reloj 
en agua. 
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COMO FIJAR LA 
HORA, FECHA Y DIA 


1. En la funcion para fijar la 
hora y la fecha, use 
ST/STOP para fijar la 
hora, le fecha y el dia 
correctos. 

• LAP/RESET — 

selecclona los digitos a 
fijarse y los hace 
parpadear. 

• ST/STOP — avanza los 
digItos que estan 
parpadeando. 

En la pantalla de la hora, 
oprima SELECT 3 veces para 
encontrar el modulo de hora 
y fecha. 

Oprima LAP/RESET para 
camblar de un modulo al 
sigulente (por ejempio, des- 
pues de fijar los segundos, 
oprima LAP/RESET para fijar 
los segundos). 
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Notas: 


• Cuando comience a fijar 
la hora, puede fijar los 
segundos a 00 
oprimiendo ST/STP. Si 
los segundos son mas de 
29 cuando oprime 
ST/STP, los digitos de 
minutes avanzan un 
numero. 

• Para volver a la pantalla 

de la hora en cualquier 
mo-mento, oprima 

SELECT. 

• Cuando fija la hora dentro 
de un cicio de 12 horas, 
AM 0 PM aparece en el 
centre del lado izquierdo 
de la pantalla. 

• Para fijar su reloj en un 

formate de 24 horas, 
avance los digitos de las 
horas oprimiendo ST/ 
STOP. Oprima 

nuevamen-te ST/STOP 
para comen-zar el 
formate de 24 horas. 
Ahora aparece H en el 
lado derecho de la 
pantalla. 
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• Debe fijar manualmente 
la fecha a febrero 29 en 
ano bisiesto. 

• Para regresar a un cicio 

de 12 boras, avance los 
digitos de la bora basta 
23 oprimlendo ST/STOP, 
despues oprima 

ST/STOP nuevamente. 

• En el formato de 24 

boras, los digItos de la 
bora van desde 0:00 
basta 23:00. Por 

ejempio, 1 :00 PM aparece 
como 13:00. 

• Se debe fijar 

manualmente la fecba el 
29 de febrero en anos 
bislestos. 
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PARA FIJAR LA HORA 
EN LA ALARMA 


En la funcion de alarma, use 

LAP/RESET y ST/STOP para 
fijar la alarma a la hora 
deseada. 

• LAP/RESET — 

selecclona los digitos a 
fijarse y los hace 
parpadear. 

• ST/STOP — avanza los 
digItos que parpadean. 

En la pantalla que muestra la 
hora, oprima SELECT 2 
veces para llegar al modulo 
de alar-ma. 

Nota: Para volver a la 

pantalla que muestra la hora, 
oprima SELECT hasta que la 
pantalla que muestra la hora 
aparezca. 

PARA ENCENDER Y APA- 
GAR LA ALARMA Y EL 
TIMBRE 

Se puede fijar el reloj para 
que suene un timbre cada 
hora y fijar la alarma para 
sonar diarla-mente. 
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COMO ENGENDER O 
APAGAR LA ALARMA 


1. En la pantalla que 
muestra la hora, oprima 
ST/STOP y LAP/RESET 
al mismo tiempo. El 
reloj emite un tono, 
muestra la hora de la 
alarma y aparece en 
la parte superior derecha 
de la pantalla. 


Cuando se libera ST/STOP y 
LAP/RESET, el reloj vuelve a 
la pantalla que muestra la 
hora. 

Nota: A la hora fijada para 
que la alarma suene, el reloj 
emite pequehos tones 

durante un mlnuto 

aproximadamente. SI quiere 
callar la alarma antes de un 
mlnuto, oprima LAP/RE-SET. 
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2. Para apagar la alarma, 
en la pantalla de la hora, 
oprima una vez mas 
ST/STOP y LAP/RE- 
SET. El reloj emite un 
pequeno tono, muestra 
la hora fijada para que la 
alarma suene y desa- 
parece de la pantalla. 

PARA PRENDER O 
APAGAR AVISOS 
SONOROS 

1 En el modulo de la 
panta-lla de la hora, 
oprima y mantenga 
oprimido LAP/-RESET. 
El reloj muestra la hora 
de la alarma. MIentras 
oprime LAP/RE-SET, 
oprima SELECT. Ahora 
aparecen slete marcas 
en la parte supe-rlor de 
la pantalla. 


Cuando se libera LAP/ 
RESET y SELECT, el re- 
loj vuelve a la pantalla 
que muestra la hora. 
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2. Para apagar el timbre, 
en la pantalla de la hora, 
opr-ima y mantenga 
oprimido LAP/RESET 
nuevamente, despues 
oprima SE LECT. El 
reloj muestra la hora de 
la alarma y las siete 
marcas desaparecen de 
la parte superior de la 
pantalla. 

USO DE LA CARACTE- 
RISTICA PARADORMI- 
TAR 

Cuando el reloj empieza a 
sonar a la hora fijada para la 
alarma, oprima ST/STOP 
para fijar la alarma a que 
suene cin-co minutos mas 
tarde. 
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USO DEL 
CRONOMETRO 


El cronometro cuenta el 
tiempo transcurrido en horas, 
minutes, segundos y 
centesimas de segundo hasta 
un periodo de 30 minutes. 
Despues de 30 minutes, 
muestra la hera en heras, 
minutes y segundes hasta per 
24 heras. Despues de 24 
heras, autematicamente se 
repesiclena a 00'00"00 y 
cemlenza a centar etra vez. 

El crenometre centinua cen- 
tande Indefinidamente hasta 
que usted le apague. 

SIga estes pases para usar el 
crenometre. 

1. En la pantalla de la hera, 
oprima SELECT. La 
pan-talla del cronometro 
apare-ce. 
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Nota: Si la pantalla no mues- 
tra 00'00"00, oprima LIGHT/- 
SPL/RESET para reposi- 
cionar el cronometro. 

2. Oprima ST/STP para ini- 

ciar el cronometro. El 
cro-nometro comienza a 
contar y la pantalla 

muestra el tiempo 

avanzando. 

3. Oprima ST/STP para 
detener el cronometro. El 
cronometro se "congela”. 

4. Para iniciar el cronometro 

de nuevo, oprima ST 
/STP. El cronometro 
continua contando 

despues del tiempo 

mostrado en la pantalla 
en el paso 3. 

Nota: Mientras funciona el 

cronometro, puede oprimir 

SE-LECT para cambiar a 
otras pantallas. 
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COMO REGISTRAR 
TIEMPOS DE VUELTAS 
A PISTAS Y 
SEPARACION DE 
TIEMPOS DE LLEGADA 

La funcion de vueltas a pistas 
permite congelar la pantalla, 
documentar la lectura crono- 
metrada y luego regresar al 
cronometro para ver el 
avarice del tiempo. 

Se pueden supervisar contl- 
nuamente los tiempos de 
vuel-tas a pistas mientras el 
crono-metro sigue contando. 
Tamblen se puede mostrar la 
separaclon de tiempos de 
llegada, el cual es el total del 
tiempo transcurrido en todas 
las vueltas a pistas prevlas. 

SIga estos pasos para medir 
los tiempos de vueltas a 
pistas y la separaclon de 
tiempos de llegada. 

1. En la pantalla de la hora, 
oprima SELECT. La pan- 
talla del cronometro desa- 
parece. 

Nota: SI la pantalla no 
mu-estra 00 : 00 00, 

oprima 
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LAP/RESET para reiniciar 
el cronometro. 


2. Oprima ST/STP para co- 
menzar el cronometro. 

3. Cuando termlna la 
primera vuelta, oprima 
LAP/RESET. Lapantalla 
del cro-nometro se 
congela. Sin embargo, el 
cronometro continua 
funclonando. (Los dos 
puntos que se muestran 
en el tiempo transcurrido 
parpadean.) 


4. Despues de anotar o 
documentar el tiempo de 
la vuelta, oprima LAP/ 
RE-SET . La pantalla 
cambla para mostrar el 
tiempo del cronometro tal 
como esta transcurriendo. 
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5. Repita los Pasos 3 y 4 
para cada vuelta 
adicional. 


6. Para capturar tiempos de 

llegada separados (donde 
usted registra dos 
tiempos de llegada 
diferentes) opri-ma 

LAP/RESET para cap- 
turar el primer tiempo de 
llegada. 

7. Oprima ST/STOP para 
capturar el segundo 
tiempo de llegada. (El 
reloj conti-nua mostrando 
el primer tiempo de 
llegada.) 


8. Oprima LAP/RESET para 
mostrar el segundo 
tiempo de llegada. 
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9. Oprima LAP/RESET nue- 
vamente para colocar la 
pantalla de nuevo en 00 ; 

00 00 


MARCAS DEL 
CRONOMETRO 

Los guiones que aparecen 
encima de los dias de la 
semana en la pantalla del 
reloj, se conocen como 
marcas. En la pantalla que 
muestra la hora, la presencia 
de una marca Indica el dia de 
la semana actual. 

En las tres funclones (hora, 
cronometro y alarma), apare- 
cen y parpadean marcas 
diferentes. Cuando el reloj 
esta en la funcldn del 
cronometro, la marca tamblen 
designa las diferentes 
funclones del crono-metro 
(vea “Uso del crondme-tro”). 

El diagrama 1 muestra lo que 
significa cada marca en cada 
funcldn y el diagrama 2 
muestra lo que las marcas 
significan en el mddulo de 
crondmetro. 
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DIAGRAMA 1 


MARCAS 

FUNCION 

1,6,7 

Cronometro fijado 

2 

Alarmafijada 

3 

Hora fiiada 


DIAGRAMA 2 


MARCAS 

CARACTERISTICAS 

1,7* 

Cronometro contando 

1, 5, 7* 

Cronometro devuelta 

1, 6, 7* 

Cronometro 
reiniciando o alerta 

1, 5, 6, 7* 

Cronometro de etapa 
de detencion y 
separacion de tiempos 
de llegada. 


*La marca 7 destella hasta por 30 
minutos para indicar que el tiempo esta 
siendo contado a 1/100 de segundo. 


Por ejempio, cuando las 
marcas 1 y 7 estan 
parpadeando en la funclon del 
cronometro, el cronometro 
esta funclonando. 
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CUIDADO Y 
MANTENIMIENTO 


Su LCD Chrono Alarm Watch 
de Radio Shack es un 
ejempio de diseho superior y 
fabrica-cion maestra. Las 
siguientes sugerencias ie 
ayudaran a cuidarlo para que 
io pueda dis-frutar por ahos. 

• No sumerja ei reioj en 
agua a mas de 30 metros. 

• Use y guarde ei reioj soio 
en ambientes de 
tempera-tura normai. 

• Maneje ei reioj deiicada y 
cuidadosamente. No io 
de-je caer. 

• Rase un paho humedo 
ocasionaimente por ei 
reioj para mantenerio 
iuciendo como nuevo. No 
use qui-micos asperos, 
soiventes de iimpieza, o 
detergentes fuertes para 
iimpiar ei reioj. 

• Use soio una bateria fres- 
ca dei tamaho y tipo reco- 
mendados. Siempre 
quite una bateria vieja o 
debil. 
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Modificar o alterar los compo- 
nentes internos del reloj 
puede provocar un 
desperfecto y po-dria invalidar 
su garantfa. Si su reloj no 
funciona como debiera, 
llevelo a su tienda local Radio 
Shack para obtener 
asistencia. 

CAMBIO DE BATERIA 

Su reloj usa una bateria de 
celuia de boton de 1.5 V. Si 
el reloj no funciona apropiada- 
mente o la pantalla se atenua, 
pongase en contacto con su 
tienda local Radio Shack para 
que le informen como 
reempla-zar la bateria. 
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NOTAS 
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